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El desafío o reto se 
resolverá mediante 
un producto final.

Cada integrante 
debe desarrollar un 
recurso didáctico 
(juguete de papel)  
paper toys según el 
tema que le 
corresponda al 
equipo.
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• Con estos recursos 
didácticos padres y 
maestros podrán 
fomentar en los niños 
y niñas   su capacidad 
motriz y habilidades 
blandas.



Participación en la feria anual

expomanualidades
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• Conocemos que es difícil para 
los niños en riesgo social 
acceder a la educación y para 
hacer frente al control que sus 
familias ejercerán sobre ellos. 
Por eso, nuestra meta es 
compartir con al menos tres 
escuelas identificadas con 
niños en riesgo social.
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• Drink Events brinda a las 
empresas la oportunidad de 
mejorar sus prácticas en RSE 
al participar en iniciativas 
emprendidas por la Fundación 
de  Educación y  Tecnología. 

Recuerde, las prácticas sociales 

responsables agregan valor a las 

empresas y pueden utilizarse 

como un activo en las estrategias 

comerciales.
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Logo de la empresa 
en nuestros medios 

digitales,

Papelería del 
proyecto, banners en 
actividades masivas.

Incentivo Fiscal,

DEDUCIÓN DE 
IMPUESTOS según 

resolución de la DGI 
y un Certificado de 

agradecimiento

Participación en 
nuestra campaña de 

Marketing Digital  
con un alcance 

mínimo  de 5,000 
visualizaciones

Responsabilidad Social 
empresarial



AGREGAR UN PIE DE 
PÁGINA
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Con todos estos controles, 
las ONG reconocidas por la 
DGI, pueden ayudar a miles 
de panameños y personas 
residentes en el país, y así 
dar un mejor futuro; 
canalizando los esfuerzos de 
aquellos, que agradecidos 
con lo que tienen dan a los 
menos favorecidos.

Tu donación ayudarás 
a generar encuentros didácticos 
entre padres e hijos, impulsar el 
autoaprendizaje a través del juego en 
las escuelas y en sus hogares.
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Responsabilidad
Social empresarial

Nuestra cuenta bancaria:

Nombre de la cuenta: Fundación de 
Educación y Tecnología:

Número de la cuenta:0111644848



Duración del Proyecto 6 meses

12Con tu donación podremos  

Beneficiar a 1,500 niños

Responsabilidad
Social empresarial
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Costo/Beneficio

A través de la campaña de Marketing Digital, 
tendremos  un alcance mayor a 5,000 
personas.
1,500 personas alcanzadas con la 

exhibición del banner  con tu logo en todas 

nuestras actividades. 

Publicidad del Proyecto,

duración de tres meses

Nota: Entre más alta sea la donación, mayor 

será la exposición del logo de tu empresa en 

nuestra campaña publicitaria.

Responsabilidad Social empresarial



Conviertete en nuestro patrocinador

Tu donación ayudarás 
a generar encuentros didácticos entre 
padres e hijos, impulsar el 
autoaprendizaje a través del juego en 
las escuelas y en sus hogares.
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• Fomento de las  habilidades blandas

• Aumento de la memoria visual.

• Lograr que reconozcan mejor las formas

• Aumento de la concentración y memoria

• Capacidad para la resolución de 

problemas

Con tu aporte nos ayudarás a llegar a los 
usuarios finales, padres de familia, docentes 
y niño entre 4 a 12 años, quienes tendrán la 
oportunidad de desarrollar la capacidad 
motriz fina de sus manos y vista al manipular 
cada una de las piezas.

Beneficios para los niños
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